СПРлвВОЧнНиИ 
ЧЕМИИФНА 


СПРАВОЧНИК 
ЧЕМИИОНА 


Для того, чтобы стать самым лучшим тренером в 
мире покемонов - Вам просто необходим этот 
справочник. Это настоящий гид в увлекательном 
мире покемонов, На страницах этой книги есть всё: 


Самая полная информация обо всех покемонах от 
151 до250, тип, вес, рост, боевые качества, 
эволюция, особенности, 


Вы узнаете самые интересные и любопытные 
факты из жизни этих небывалых существ, 


Полная информация о лучших тренерах: Эш, 
Брок, Гарри, Мисти. А также девиз "Команды Р". 
Величайший эксперт в области изучения 
покемонов - профессор Оук даст вам пучшие 
советы и рекомендации, 


Если вы запутаетесь - сразу затядывайте в этот 
раздел. Он содержит общепринятые термины, 
которые важно знать любому тренеру покемонов. 
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ЛИЩЕНЗИЯ 


Настоящая Поке-Лицензия 
удостоверяет, что 


официально признан 
тренером Покемонов 
и принят в 
Покемон-Лигу 


профессой Оу 


ПРИВЕТ 
ДРУЗЬЯ! 


Я профессор Оук - ведущий специалист по Покемонам. 

За долгие годы наблюдений и исследований я изучил 
Покемонов так, что знаю о них почти всё. 

Вы спросите, что такое Покемоны? Покемоны - это 
небывалые существа, которые делят мир с людьми. Они 
могут быть разных форм и размеров, каждый Покемон 
наделён уникальными, только ему присущими свойствами. 

В мире в настоящее время существует 250 описанных 
разновидностей Покемонов. Каждый вид включает в себя 
множество отдельных особей, обладающих собственной 
индивидуальностью и характером. 

Ваша задача изловить, обучить и воевать со всеми ними! 
Это, конечно, непросто, но как только вы почувствуете 
суть дела, Вы сразу поймёте, какой Покемон лучше для 
какой битвы. На пути к вершинам Вы усовершенствуете 
свои таланты. Вам предстоит не только приручить, 
воспитать и развивать боевые качества Покемонов. 

Вы будете тренировать их для сражения, обмениваться 
ими с другими тренерами, и что самое важное - станете 
для них другом! Вы будете путешествовать по лесам и 
степям, рекам и океанам, горам и пустыням, где обитает 
множество диких Покемонов, с которыми нужно сразиться, 
поймать и пополнить свою коллекцию. Быть тренером 
Покемонов - это большая ответственность, связанная с 
опасностями, но это так увлекательно и интересно! 

Ну что же, добро пожаловать в чудесную страну Покемонов! 


профессор Оуе 


КАК ПОЛЬЗОВАТЬСЯ 
СПРАВОЧНИКОМ ? 


НОМЕР: Каждый в мире Покемон 
имеет свой уникальный номер, 
по которому ты легко сможешь 
найти его в этом справочнике. 
Всего известно более 250 видов 


Покемонов. 


ИМЯ ПОКЕМОНА: Общее имя 
для данного вида (на русском 
языке). Каждый Покемон много- 
кратно произносит свое 
имя, поэтому тебе легко будет 
его запомнить. 


ТИП: Даёт основную информацию о Покемоне, какими характер- 
ными боевыми качествами он может обладать. Ты будешь знать 
в каких сражениях этот Покемон сможет участвовать, а в каких 
нет (вспомни игру "Камень - Ножницы - Бумага "). Некоторые 
Покемоны имеют два типа. Также тип подскажет тебе где могут 


некоторые особенности и 
любопытные факты из 
жизни Покемона, а также 
всё, что нужно знать 
начинающему тренеру. 


обитать представители данного вида. 


БАЗОВАЯ ИНФОРМАЦИЯ: 


РОСТ И ВЕС: Узнай рост 
и вес этого Покемона, 
ведь на картинке все 
Покемоны выглядят 
одинаково, но это не 
так. 


тип 
РАСТИТЕЛЬНЫЙ 


ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


Листья, растущие вокруг шеи этого покемона, имеют специфический 
запах. Он придаёт сил и побуждает волю к жизни. 


БЭЙЛИФ 


ЗРЕСЛАЕ 
АТТАСК 


СРАВНИТЕЛЬНАЯ ДИАГРАММА ЭВОЛЮЦИЯ: КОРИТА 
ЗРЕСИАЕ дм 
рт о АН т 
(и 
НТ РОМТ$ = в 5 
#2 АНГЛИЙСКОЕ ИМЯ: `ВАУГЕЕР 
ЯПОНСКОЕ ИМЯ: ВЕБИРИ 


АТТАСК 


— ЧЕМПИНА 


РЕРЕМЗЕ 


ВНЕШНИЙ ВИД: Так может 
выглядеть представитель 
этого вида Покемонов. Хотя 


ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ 
ИНФОРМАЦИЯ: 

Здесь наглядно представленна 
очень важная информация о 
о таких возможностях Покемона, 
как: его боевые качества, слабость, 
жизненная сила, его оборона и 
скорость. Всегда пользуйся 
этой ценной информацией когда 
выставляешь своего Покемона 
на поединок. 


АНГЛИЙСКОЕ И ЯПОНСКОЕ 
ИМЯ: Узнай как пишутся 
имена Покемона на раз- 
ных языках мира. 


СРАВНИТЕЛЬНАЯ ДИАГРАММА: 
Поможет тебе представить 
рост данного Покемона по 
сравнению с человеком. В 
качестве примера взят рост 
тренера Покемонов - Эша. 


пойманный тобой Покемон 
может иметь незначительные 
отличия. 


ЭВОЛЮЦИЯ: Большинство 
Покемонов могут, со временем, 
эволюционировать. Ты можешь 
наглядно проследить этот 


се Мох процесс. 


[СПРАВОЧНИК 
ЧЕМТИЮНА 


БЭЙЛИФ МЕГАНИУМ 


СИНДАКВИЛ КВИЛАВА 5 


ТИФЛОЖН ТОТОДИЛ Ча 
го 


КРОКОНАВ_ И ФЕРАЛИГАТОР 


11 СЕНТРЕТ 


ЗРЕСТАЕ 
АТТАСК 


ЗРЕСАЕ 
РЕРЕМЗЕ 


НИ РОМТ$ 


ЗРЕЕО 


АТТАСК 


РЕРЕМЗЕ 


ТИП РОСТ: см ВЕС: КГ 


НОРМАЛЬНЫЙ 


ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 

Это очень осторожный Покемон. Опираясь на свой хвост, он может 
подниматься над землёй и видить все окрестности. Если Сентрет вдруг 
заметит опасность, он пронзительно начинает кричать, для того чтобы 
предупредить своих сородичей. 


СРАВНИТЕЛЬНАЯ ДИАГРАММА 


воины ПОКЕМОН нии. — ТРЕНЕРЕЬЕ 


ЭВОЛЮЦИЯ: 
ЭВОЛ ое 


| _ в 

— 
СПРАВОЧНИК — 

—=УЕЛМИИИЮНА 


162 


ЗРЕСИАЕ 
& АТТАСК 
ЗРЕСАЕ 
> ОЕРЕМСЕ 


& ® — НПРОМТЗ 


& = ЗРЕЕБ 
& &Ф АТТАСК 
&® ОЕРЕМЗЕ 
тип 


НОРМАЛЬНЫЙ 


И И 
Ща. 13288 
ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


На первый взгляд невозможно определить, где кончается тело у этого 
Покемона и начинается хвост. Несмотря на свои короткие ноги, Фуррет 
весьма проворен. Гнёзда этих Покемонов очень специфичны, и никто, 
кроме них самих, не может туда попасть. 


ЭВОЛЮЦИЯ: СРАВНИТЕЛЬНАЯ ДИАГРАММА 
ЭВОЛЮЦИОНИРУЕТ: ПОКЕМОН —_ ТРЕНЕР. 


АНГЛИЙСКОЕ ИМЯ: 
ЯПОНСКОЕ ИМЯ: 


“ему 


ЗРЕСАЕ 
АТТАСК = 
ЗРЕСАЕ 

ОЕРЕМ$Е &> 
НТ РОМТ$ & 
ЗРЕЕБ & 
АТТАСК <> 
РЕРЕМЗЕ 2 


ТИП РОСТ: 


ВЕС: 
ОРМАЛЬНЫЙ у г а Г 
ИПП МПР 


ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 

Всегда стоит на одной ноге и, когда устанет, меняет ноги так быстро, 
что это практически незаметно. Хутхут обладает великолепным чувством 
времени. Что бы ни произошло, она всегда покачивает головой в такт 
какому-то своему внутреннему ритму. 


СРАВНИТЕЛЬНАЯ ДИАГРАММА ЭВОЛЮЦИЯ: 
мн м ПОКЕМОН илл льаанььь ГРЕНЕРОВ А ЭВОЛЮЦИОНИРУЕТ: 
ЕЕ 2 
== о. 
— 4. 


АНГЛИЙСКОЕ ИМЯ: ›тноот 
ЯПОНСКОЕ ИМЯ: НОНО 


ПОКТОУЛ 


ЗРЕС!АЕ 
и лы, АТТАСК 
ЗРЕСАЕ 
& & ОРЕРЕМСЕ 


©) &> НТ РОМТ$ 


& г ЗРЕЕО 

> АТТАСК 

&Ф РЕРЕМЗЕ 

РОСТ: ВЕС: тип 


“ле о 
енот 0, 


НОРМАЛЬНЫЙ 
ЛЕТАЮЩИЙ 
ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 
Глаза Хутхут приспособлены к темноте и способны улавливать даже 
мелейшие источники света. Поэтому она великолепно видит в темноте. 
Когда она хочет подумать над чем-нибудь, она поворачивает голову 
"вверх ногами", чтобы сконцентрироваться. 


ЭВОЛЮЦИЯ: СРАВНИТЕЛЬНАЯ ДИАГРАММА 
ЭВОЛЮЦИОНИРУЕТ: —— ПОКЕМОН — ТРЕНЕР 


АНГЛИЙСКОЕ ИМЯ: 
ЯПОНСКОЕ ИМЯ: 


ЗРЕСАЕ 


АТТАСК & 
ЗРЕСАЕ 

ОЕРЕМЗЕ &Ф © 

НТ РОМТ$ 2 

ЗРЕЕБ <> 

АТТАСК Го 

РЕРЕМЗЕ < 

тип РОСТ: ВЕС: 
ЛЕТАЮЩИЙ АИГ Г] Та! о] 
НАСЕКОМОЕ МИГ ии * 


ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


Ледиба очень пуглива и, если она останется одна, будет бояться даже 
сдвинуться с места. Поэтому они сбиваются в маленькие стайки. Когда 
начинает холодать, они собираются вместе и греют друг друга. 


СРАВНИТЕЛЬНАЯ ДИАГРАММА 


ПОКЕМОН - ТРЕНЕР 


ЭВОЛЮЦИЯ: 
ЭВОЛЮЦИОНИРУЕТ: 


АНГЛИЙСКОЕ ИМЯ: 
ЯПОНСКОЕ ИМЯ: 


ЗРЕСАЕ 

ти АТТАСК 
ЗРЕСАЬ 

о оный ОЕРЕМСЕ 


9) НТ РОМТ$ 


9) 45) ЗРЕЕО 
8) АТТАСК 
ыы ОЕРЕМЗЕ 

ТИП 


ЛЕТАЮЩИЙ 
НАСЕКОМОЕ 


ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 
Когда в ночном небе мерцают звёзды, она порхает над цветами, 
разбрасывая светящуюся пыльцу. Рисунок на её спинке меняется 
в зависимости от количества звёзд на небе. 


ЭВОЛЮЦИЯ: СРАВНИТЕЛЬНАЯ ДИАГРАММА 
ЭВОЛЮЦИОНИРУЕТ: — ПОКЕМОН ТРЕНЕР 


АНГЛИЙСКОЕ ИМЯ: 
ЯПОНСКОЕ ИМЯ: 


`ГЕМАМ 
_РЕМАМ 


СПИНАРАК 


ЗРЕСАЕ 

АТТАСК $5) 

ЗРЕСАЕ 

РЕРЕМЗЕ че’) 

НТ РОМТ$ =>) 

ЗРЕЕБ &> 

АТТАСК &> & 

РЕРЕМЗЕ => 

ТИП РОСТ: ВЕС: 


ОА = НЕ 


ЯДОВИТЫЙ = | 
НАСЕКОМОЕ С КОК 
ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 
Спинарак плетёт свои сети из тонких, но очень прочных нитей. 
Когда сеть готова, он может лежать в ней без движения целыйи 
днями, поджидая какую-нибудь неосторожную жертву. 


СРАВНИТЕЛЬНАЯ ДИАГРАММА ЭВОЛЮЦИЯ: 
МН ЕЕ Е СЕ ЭВОЛЮЦИОНИРУЕТ: 
= — Г а. 7: Да. 
$9 ` ъ\ Ь Ме «\ 


АНГЛИЙСКОЕ ИМЯ: икАк :7. 
ЯПОНСКОЕ ИМЯ: МАК 


АРИАДОС 168 


ЗРЕСАЕ 

8) 99) АТТАСК 
ЗРЕСЛАЕ 

“9 РЕРЕМСЕ 


9) 49) НТ РОМТ$ 


&>) ЗРЕЕО 

й 85) в5) АТТАСК 

й @Ф ® РЕРЕМЗЕ 

РОСТ: ВЕС: ТИП 

пи №00] [1 ЯДОВИТЫЙ 
ев] НАСЕКОМОЕ | 


ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 
Ариадос может выпускать паутину не только сзади, но и спереди. 
Порой очень сложно разобраться, где у него какая сторона. Чтобы не 
заблудиться, он цепляется паутинкой к своему гнезду и старается не 
отходить от него слишком далеко. 


ЭВОЛЮЦИЯ: СРАВНИТЕЛЬНАЯ ДИАГРАММА 
ЭВОЛЮЦИОНИРУЕТ: ПОКЕМОН —  РЕНЕР— 


АНГЛИЙСКОЕ ИМЯ: 
ЯПОНСКОЕ ИМЯ: 


КРОБАТ 


ЗРЕСАЬ 

АТТАСК 5) 9) 

ЗРЕСАЕ 

ОРЕРЕМЗЕ 9 69) 

НТ РОМТ$ 89) 95) 

ЗРЕЕО © & & 

АТТАСК в) #5) 

РЕРЕМЗЕ 95) 95) 

ТИП РОСТ: ВЕС: 


ТГ а. 
О ыы 


ЛЕТАЮЩИЙ 
ЯДОВИТЫЙ 
ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 
Несмотря на то, что у Кробата четыре клыка, летает он абсолютно 
бесшумно, так что его можно даже не заметить в темноте. Крылья, 
развившиеся у него вместо ног, позволяют Кробату летать очень 
быстро, НО СИЛЬНО ОСЛОЖНЯЮТ торможение. 


ЭВОЛЮЦИЯ: 
ЭВОЛЮЦИОНИРУЕТ: 


СРАВНИТЕЛЬНАЯ ДИАГРАММА 


— ПОКЕМОН ——-—-—-——ы-———ы—— ТРЕНЕР. 


АНГЛИЙСКОЕ ИМЯ: 
ЯПОНСКОЕ ИМЯ: 


ЗРЕСАЕ 

&) &5) АТТАСК 
ЗРЕСАЕ 

=) ОЕРЕМСЕ 


&Ф Ф — НПРОМТЗ 


©) &5 ЗРЕЕО 

& АТТАСК 

& РЕРЕМ$ЗЕ 

РОСТ: ВЕС: ТИП 
НПП —МПРП кий 
ы 9 ыы . ЭЛЕКТРИЧЕСКИЙ 
ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


Глубоко на тёмном морском дне единственным средством общения 
ему служат его мигающие огоньки. Тинтё пропускает по своим 
антеннам положительные и отрицательные электрические заряды 
и так избавляется от своих противников. 


ЭВОЛЮЦИЯ: СРАВНИТЕЛЬНАЯ ДИАГРАММА 
ЭВОЛЮЦИОНИРУЕТ: — покемон ТРЕНЕР. 


АНГЛИЙСКОЕ ИМЯ: 
ЯПОНСКОЕ ИМЯ: 


| 
_ —- ИР. 


ПАПТУРП 


ЗРЕСАЕ #7. 
АТТАСК > Ф ® 
ЗРЕСИА. | 
ОЕРЕМЗЕ > ® = 
НТ РОМТ$ &Ф 
ЗРЕЕО &Ф = 
АТТАСК &Ф 
РЕРЕМЗЕ ея и 
тип РОСТ: 


ВЕС: 
Е 12-022 
ЭЛЕКТРИЧЕСКИЙ |4 щи . 
ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


Лантурн светится так'сильно, что его свет видно на поверхности 
моря, даже когда он под водой на глубине более пяти километров. 
Своих жертв этот Покемон ослепляет очень ‘яркой вспышкой, а потом 
заглатывает целиком, пока они не пришли в себя. 


СРАВНИТЕЛЬНАЯ ДИАГРАММА ЭВОЛЮЦИЯ: 
—  покЕМОН ТРЕНЕР ЭВОЛЮЦИОНИРУЕТ: 


АНГЛИЙСКОЕ ИМЯ: 
ЯПОНСКОЕ ИМЯ: 


пплрпиии, 
‚ПРИ 1] Ш УИ | 


ЗРЕСАЕ 
> АТТАСК 

ЗРЕСАЕ 
> ОЕРЕМСЕ 


&®Ф — НП РОМТЗ 


& г ЗРЕЕО 
2 АТТАСК 

@ ОЕРЕМЗЕ 
тип 


РОСТ: ВЕС: 

ео 
И ое В ВА] 

ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


Несмотря на свой небольшой рост, он может ощутимо ударить током 
даже взрослого человека. Однако, если у него это получается, он сам 
сильно удивляется. Пичу ещё не научился накапливать электричество 
и может разрядиться, если удивится или сильно испугается. 


ЭВОЛЮЦИЯ: СРАВНИТЕЛЬНАЯ ДИАГРАММА 
ЭВОЛЮЦИОНИРУЕТ: ; ПОКЕМОН — 4 ТРЕНЕР 
7 о 22} Е ЕЕ ь 
ес к | № 
АНГЛИЙСКОЕ ИМЯ: _ РСНИ —4 ЕЕ 
ЯПОНСКОЕ ИМЯ: _РЮСНИи 


Жем = 


ПЗ 


ЗРЕСАЕ 
АТТАСК ‚ > ® 


ЗРЕСАЕ 
РЕРЕМЗЕ & 
НТ РОМТЗ 2 
ЗРЕЕО 2 
АТТАСК <> 
РЕРЕМЗЕ 2 
тип 


НОРМАЛЬНЫЙ 


ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


РОСТ: см 


И Мин 


Из-за того, что эти Покемоны похожи на звёздочки, некоторые люди 
считают, что они прилетают из космоса на метеоритах. Как бы там 
ни было, но во время метеоритных дождей их видят гораздо чаще, 


чем обычно. 
СРАВНИТЕЛЬНАЯ ДИАГРАММА 


ПОКЕМОН ыы ЗПЕМЕР 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


Тело этого Покемона очень мягкое и эластичное. Если Игглибуф вдруг 
потеряет равновесие и покатится, он начинает подпрыгивать так, что 
остановить его очень сложно. Игглибуф очень красиво поёт. 
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| хозяину Тогэпи всегда везёт. Ещё одна поговорка гласит, что счастливым радость. Ему не место среди плохих людей. Тогэтик может парить в 
| станет тот, кому удастся разбудить спящего Тогэпи. воздухе даже без помощи своих крылышек 


СРАВНИТЕЛЬНАЯ ДИАГРАММА ЭВОЛЮЦИЯ: Эволюция: ри СРАВНИТЕЛЬНАЯ ДИАГРАММА 
— ПОКЕМОН ————— ТРЕНЕР ЭВОЛЮЦИОНИРУЕТ: ТО ЭВОЛЮЦИОНИРУЕТ: . ПОКЕМОН — — — _———— ТРЕНЕР 
`>/ > _ М г=/\27 07. 
“© А чо АЕ — 
$°= > $7 — о. 
< 0 Тгаде&Ирагаае <” <>>—<а> падеёрогаае ©” (} 
_ АНГЛИЙСКОЕ ИМЯ: 777 АНГЛИЙСКОЕ ИМЯ: о 
ЯПОНСКОЕ ИМЯ: 


ЯПОНСКОЕ ИМЯ: _ ТОСЕРИ 


ГИРАВПЧНИИ — 
—= ЧЕМПИЙНА 


ШИ 


АА 2 ФФ ФФ® — ‘АСК 

БЕРЕМЗЕ 2 Ф = ® — ОЕРЕАСЕ 
| НТ РОМТЗ + > ®Ф — НТРОМТЗ 
| ЗРЕЕБ @Ф & & © ЗРЕЕБ 
АТТАСК 5 ФФ АТТАСК 
РЕРЕМЗЕ @ в азеания  нааниюны & @® РЕРЕМЗЕ 
| ТИП РОСТ: [27 РОСТ: см КГ Тип 


у Г вы ЛЕТАЮЩИЙ 
ХИ 0184 
ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


Ксату - очень спокойный и абсолютно невозмутимый Покемон. Говорят, 
что её левый глаз может видеть прошлое, а правый - будущее. 
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О-о 


ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


Её крылья ещё не отросли как следует, в связи с этим этой птичке 
приходится передвигаться прыжками. Обычно она ищет пропитание 
| на земле, но, в особо редких случаях, Нату может запрыгнуть на 
| невысокие ветки деревьев и поклевать свежих листиков. 
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Плотная мо ме даёт электричеству ударить самого Флазфф» 

большей части тала этого Помемона Не растёт даже подшерс 
результат предыдущей имогодневной электрической "эпиляции". 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


Кончик хвоста Амфароса ярко светится в темноте, так что его видно 
на расстоянии в несколько километров. Благодаря ему, было найдено 
много потерявшихся людей. 
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Они живут большими семьями, в основном, в тропиках. Периодически 
они собираются и танцуют. Говорят, что это древний ритуал, чтобы 
вызвать солнце. Когда они танцуют, их лепестки издают приятный 
лёгкий звон. 
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| 
В‘шарике, на кончике хвоста Мэрила, содержится масло, которое легче Адзумэрил обладает очень чутким слухом, и, если постарается, 


воды. Оно позволяетей удержаться на плаву’даже в самый жестокий может услышать, что происходит на дне даже самой бурной горной 


ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


шторм. реки. Когда она играет в воде, она сворачивает свои длинные ушки, 
чтобы в них не попала вода. 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


Несмотря на то, что этот Покемон похож на дерево, на самом 
деле Судовудо - каменный. Он специально маскируется под дерево, 
чтобы избежать нападения. Однако, этот Покемон ненавидит воду 
и немедленно скрывается из виду при первых каплях дождя. 


СРАВНИТЕЛЬНАЯ ДИАГРАММА ЭВОЛЮЦИЯ: › (нет). 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 
Когда три (или больше) таких Покемона собираются вместе, они 
начинают петь хором. Их пение похоже на звон колоколов. Если их 
пение услышат Поливаги или Поливирлы, то они обязательно 
соберутся послушать. 
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Когда Хоппип сидит на земле, он вынужден крепко держаться за неё 
всеми своими лапками, чтобы его не сдуло. Чтобы так не мучаться, 
несколько Хоппипов собираются вместе. Однако, им ещё очень 


нравится парить на лёгком ветерке. 
СРАВНИТЕЛЬНАЯ ДИАГРАММА ЭВОЛЮЦИЯ: днем 
КИПЛУМ' 
= и 
2754 ° ф, 
“Зи” ы 


а : ЕЕ ЭВОЛЮЦИОНИРУЕТ: 
АНГЛИЙСКОЕ ИМЯ: ‚ НОРРИР 
ЯПОНСКОЕ ИМЯ: НАМЕККО 


ГЛРАВПЧНИК — 
—=УРМИИЙНА 


ЗРЕСАЕ 
2 АТТАСК 
ЗРЕСАЕ 

& ОЕРЕМСЕ 


> НТ РОМТ$ 


& = ЗРЕЕБ 

2 АТТАСК 

&> РЕРЕМЗЕ 

РОСТ: см ВЕС: тип 


РАСТИТЕЛЬНЫЙ 
ЛЕТАЮЩИЙ 


181040 вет п 
ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


Цветок на голове Скиплума раскрывается и закрывается, в зависимости 
оттемпературы и времени суток. Днём он старается расправить свои 
лепестки пошире, потому что они поглощают так необходимую ему 
солнечную энергию. Чтобы быть поближе к солнцу, он залазит повыше. 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 
Если Джамплуфу удаётся поймать нужный ветер, он может облететь 
весь мир, раскидывая при этом повсюду свои споры. Потом из них 
вырастает его потомство. 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


Эйпом живёт на верхушках больших деревьев. Прыгая с ветки на 
ветку, он помогает себе своим хвостом. Этот хвост так силён, что он 
может провисеть на нём всю ночь и совсем не устать. 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 

Санкерн может внезапно свалиться на голову в лесу. На них часто 
нападают Спироу. Этот Покемон пьёт маленькие капли росы с листьев 
растений, и, говорят, больше ничем не питается. 
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Санфлора любит солнце и постоянно следит за его ходом по небу, 
поглощая его живительные лучи. Но вечером этот Покемон закрывается, 
чтобы свести потери тепла к минимуму. 


эволюция: СРАВНИТЕЛЬНАЯ ДИАГРАММА 
ЭВОЛЮЦИОНИРУЕТ: и с ——— ПОКЕМОН ..——————— ТРЕНЕР 

< =. | ——- 

9 а < ей Е Е: 

59 аа ЕЕ и ее Е 
АНГЛИЙСКОЕ ИМЯ: Рока М 


ЯПОНСКОЕ ИМЯ: 


ЗРЕСИАЕ 
АТТАСК @® ® 


ЗРЕСАЕ. 
ОЕРЕМЗЕ 


НТ РОМТ$ 
ЗРЕЕО 
АТТАСК 


РЕРЕМЗЕ &Ф > 


ТИП РОСТ: см ВЕС: КГ 


ЛЕТАЮЩИЙ тыс] Г] 
1200—3180 


ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 

Огромные глаза этого Покемона могут видеть всё на 360 грудусов 
кругом. Она постоянно начеку, чтобы не упустить свою добычу - других 
насекомых. Если она будет очень быстро махать своими крыльями в 
районе жилья человека, то стёкла войдут в резонанс и разобьются. 
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Этот Покемон живёт в холодной воде. По вечерам, или когда холодно, 
онвылезает на сушу в поисках пищи. Когда Вупер находится на суше, 
его тело покрывается плотной ядовитой плёнкой. 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


Всё тело Эспеона покрывает очень короткая, едва заметная шёрстка. 
Она очень чувствительная, с её помощью он отлично чувствует 
направление ветра, может предсказывать погоду и даже следующее 
движение противника. 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


Квагсайр - очень беззаботный и весёлый Покемон, он часто бывает 
невнимателен. Когда Квагсайр плавает, он часто врезается в камни 
и даже лодки. 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


Если раздразнить этого Покемона, он вып 
на обидчика. По ночам жёлтые пятна на теле Умбреона начинают очень 
ярко светиться, нагоняя при этом ужас на всех, кто его видит. 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


Муркроу - хитрая птица со скверным характером. В одиночку обычно 
не вступает в битву, а старается заманить своего противника подальше 
чтобы он заблудился. Многие их не любят и боятся. Говорят, что эти 
Покемоны приносят несчастье любому, кто увидит их, особенно ночью. 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 
Что бы ни произошло, Слоукинг сохраняет невозмутимое спокойствие. 
Он невероятно умён, собран, и обладает незаурядной интуицией. Такие 
чудесные изменения произошли в мозгу Слоупока, когда туда попали 
ядовитые вещества от укусившего его за голову Шеллдера. 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


Мисдривус очень любит издеваться над людьми, крича и воя по ночам 
чтобы напугать их. Обожает кусать и внезапно дёргать сзади за волосы. 
Всё это он делает для того, чтобы посмотреть на реакцию. 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 

Форма этого Покемона напоминает буквы английского алфавита, а 
тело всегда прикреплено к стенам. Говорят что Аноун имеет какое-то 
отношение к древним глиняным табличкам, а его форма имеет некое 
значение. 
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ПА т 
ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 
Воббуффет не выносит света и ударов. Часто прячет свой хвост. В 
случае нападения в порядке контратаки он надувается. Этот Покемон 
никогда не нападает первым. 
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ЭКСТРАСЕНС РОН Е МИ 74 
ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 
В хвосте этого Покемона‘есть ‘маленький запасной мозг, который и Пинеко любит утолщать свой панцирь при помощи коры дерева. При 
позволяет хвосту самовольно кусаться, если он почует чей-то запах. этом дополнительный вес его совсем не беспокоит. Этот Покемон 
Будь осторожен когда приближаешся к этому Покемону сзади: питается летающими насекомыми; вися и поджидая их. Сам по себе 
он почти не двигается. 
СРАВНИТЕЛЬНАЯ ДИАГРАММА ЭВОЛЮЦИЯ: ЭВОЛЮЦИЯ: СРАВНИТЕЛЬНАЯ ДИАГРАММА 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


Всё тело Форретресса покрыто толстым, твёрдым и прочным, как сталь, 
панцирем. Что находится внутри панциря - никто не знает. Этот Покемон 
может кидаться кусками своего панциря, чтобы прогнать врагов. 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 
В случае обнаружения Дунспарс закапывается в землю хвостом 
вперёд. В случае крайней необходимости этот Покемон может 
ненадолго удержаться в воздухе при помощи своих крыльев. 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


Обычно Глигар свисает с обрывов, и при виде потенциальной жертвы Стиликс может очень быстро передвигаться под землёй. Это самый 
| расправляет крылья, падает вниз, цепляется за лицо своей жертвы и длинный Покемон. Говорят, что еслион проживёт более ста лет. под 
И впрыскивает смертельный яд. Будь осторожен с этим Покемоном. землёй, его тело подвергается высокому давлению и температуре, 

| при этом он становится алмазным. 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


м уббуль и выглядит очень страшным, на самом деле это не так. 
н добрый, весёлый, общительный и отзывчивый Покемон. Имейте 
в виду, что Снуббуль часто нравится девушкам. 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


Гранбуль - смирный и легко пугливый Покемон. В случае нападения 
он отмахивается во все стороны. Из-за очень тяжёлых клыков всё 
время вынужден наклонять голову вниз, но уксус его очень опасен. 
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Маленькие шипы на теле Квильфиша развились из чешуек. Из них он 
ее иным токсин, вызывающий у жертвы слабость. Чтобы это 
ть, ему нужно надувать своё тело, выпивая п и ё 
литров воды сразу. и 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


Сизор размахивает своими клешнями с глазообразным узором, чтобы 
распугать врагов, от чего кажется, что у него три головы сразу. Его 
крылья не годятся для полёта - он машет ими с большой частотой, 
чтобы управлять температурой тела. 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


Шакль хранит в своей раковине ягоды, которые, со временем, разла- 
гаются и становятся, вязкой, ядовитой жидкостью. Чтобы избежать 
нападения, этот Покемон прячется за камнями и замирает, при этом 


его практически не видно. 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


Хиракросс обычно смирный, но если ему мешают пить его любимый 
мёд, то этот сильный Покемон поддевает врагов под брюхо своим 
великолепным рогом, поднимает, а потом бросает. 


ЭВОЛЮЦИЯ: 
ЭВОЛЮЦИОНИРУЕТ: 


АНГЛИЙСКОЕ ИМЯ: 
ЯПОНСКОЕ ИМЯ: 


СРАВНИТЕЛЬНАЯ ДИАГРАММА 


ПОКЕМОН ТРЕНЕР 


ЗРЕСАЕ 

АТТАСК 9 

ЗРЕСАЕ 

ОЕРЕМЗЕ & г 

НТ РОМТ$ &> 

ЗРЕЕБ Ф = = 

АТТАСК & & 

РЕРЕМЗЕ & 

ТИП РОСТ: ВЕС: 

ТЕЛЬ О п 
г | | —- || р | 

ТЁМНЫЙ РЕ. а МАИ 


ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


В мягких лапах этого Покемона спрятаны острые когти. В случае 
нападения Снизель расправляет когти, чем часто пугает врагов. Он 


очень жестокий по своей природе, может прогонять Пиджи из гнёзд 
и съедать оставшиеся там яйца. 
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Если Теддиурса находит мёд, полумесяц на ёго коже светится. Вечно 
вылизывает лапы, потому что они вымазаны мёдом. Запасает еду во 
множестве тайников на зиму. 
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Хотя Урсаринг отлично лазит по деревьям, он предпочитает предва- 
рительно ломать их своими сильными передними лапами и уже потом 
лакомиться ягодами, собирая их с земли. 
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Слагма часто встречается в вулканической местности, она медленно 
ползает туда- сюда в поисках горячего места. Никогда не спит - если 
остановится, её тепло, состоящее из магмы, остынет и затвердеет. 
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Панцирь на его спине - просто кожа, которая остыла и затвердела. 
Она ломается даже. от неосторожного прикосновения, выпуская при 
этом наружу сильнейший огонь, циркулирующий внутри Магкарго. 


ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 
Свинуб роет землю своим пятачком в’ поисках пищи и, иногда, находит 


горячие источники. Почуяв запах вкусного, он несётся со всех Ног в 
поисках того места, откуда идёт запах. 
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У Пилосвайна очень хороший слух. Из-за того, что шерсть у него по 
всему телу, она закрывает ему обзор. Пилосвайн бросается на врагов 
не глядя и когда он это делает, - шерсть на спине встаёт дыбом. 
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Корсола постоянно сбрасывает кожу, которая растёт снова. Кончик его 
головы высоко ценится за свою необычайную красоту. В южных странах 
люди живут в городах, которые построены на местах скопления таких 
Покемонов. 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


Реморайд очень точно бьёт струёй воды, может попасть дажев 
движущуюся цель со ста метров. Используя свой плавник как 
присоску, цепляется кбрюху Мантинов, чтобы передвигаться 
вместе с ними и поедать остатки их пищи. 
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Октиллерия ловит своих врагов щупальцами с присосками, а затем 
бьёт их своей твёрдой, как камень, головой. Инстинктивно прячется 
в пещерах, а если собирается спать, крадёт гнездо у другой Октиллерии. 
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Делибёрд гнездится на краях обрывов и весь день таскает с собой еду 
для своих птенцов. Рассказывают про заблудившихся людей, которым 
эта еда спасла жизнь. 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 
Мантин свободно плавает в открытом море, может выпрыгнуть из воды 
и полететь, если наберёт достаточно скорости. И пока он так плавает, 
к нему может присосаться Реморайд, но Мантину это совсем не мешает. 
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Скармори гнездится в кустах чертополоха, по этому крылья её птенцов 
становятся твёрже из-за постоянных царапин. Эти мощные крылья 
выглядят тяжелыми ‚, но на самом деле они внутри пустые, что позволяет 
ей летать. 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 
Этот Покемон использует специальный лай для общения со своими 
сородичами во время преследования добычи. Хаундур очень вынослив 
и может длительное время преследовать добычу. 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 

Если обжечься его огненным дыханием, больно будет всю жизнь. 
Когда остальные Покемоны слышат его душераздирающий вой, они 
пугаются и прячутся. 
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Говорят, что обычно Кингдра прячется глубоко в подводных пещерах, 
где она спит, чтобы набраться сил. Она может создавать водовороты 
одним лишь зевком, и устраивает торнадо, когда просыпается. 
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Поригон 2 - это улучшенная версия Поригона, которая была разработанна 
специально для космических исследований. Летать ‘он правда не умеет. 
Иногда может делать неожиданные незапрограммированные движения: 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 
Искривлённые рога Стантлера таинственным образом искривляют 
потоки воздуха так, что образуется пространство, где сама реальность 
искажена. Те, кто смотрят на его рога, постепенно теряют контроль над 
органами чувств и скоро уже не могут удержать равновесие. 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


Из кончика хвоста Смргла капает специальная жидкость, которой он метит 
свою территорию. Когда он взрослеет, он начинает коллекционировать 
отпечатки ног своих друзей на спине. 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


Всегда полон энергии и, чтобы стать сильнее, продолжает сражаться 
даже если проигрывает. Несмотря на то, что Тирог совсем маленький, 
игнорировать его нельзя, потому что он может без предупреждения 
ударить г по любой подходящейцели. 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 

Если долго глазеть на его элегантные, мягкие, танцевальные удары, 
можно оказаться основательно избитым. Если он начинает крутиться 
на большой скорости, он может закопаться в землю. 
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Его губы - самая чувствительная часть тела, и он всегда пользуется 
ими при осмотре предметов. Смучум постоянно качает головой вперёд 
и назад, как будто пытается кого-то поцеловать. 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


Этот Покемон вращает руками, чтобы генерировать электричество, но 
он быстро устаёт и может зарядиться лишь немного. Даже в самые 
страшные грозы, Элекид продолжает играть как ни в чём не бывало. 
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Магби водится в вулканических кратерах. Температура его тела около 
1100 °С, так что не стоит его недооценивать. Каждый раз когда Магби 
вдыхает и выдыхает, изо рта и ноздрей у него сыпятся угольки. 
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| Её молоко очень каллорийно и является самым полезным питьем для Всякий, кто хотя бы чуть-чуть попробует яйцо Блисси становится 

|} больных и усталых Покемонов. Если она недавно родила, то её молоко невероятно отзывчивым и вежливым с окружающими. Она сама 
становится еще каллорийнее чем обычно. очень добрая и будет лечить любого больного Покемона, которого 

встретит. 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


Этот Покемон носится! по земле; издавая крики похожие на раскаты 
грома. Грозовая туча, ‘которую он таскает.с собой; позволяет ему 
кидаться молниями. Говорят, что Райко снизошёл с небес вместе 
с молнией во время сильной грозы. 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 
Когда Энтей лает - извергаются вулканы. Онне в состоянии ограничить 
свою огромную силу и поэтому постоянно носится по земле со страшным 
рёвом. 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


Про него говорят, что. он - воплощение северных ветров, которые дуют 
всегда, когда он появляется, и могут мгновенно очистить любую 
мутную и грязную воду. 
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Этот Покемон рождается глубоко под землёй, питается землёй и не 
может появиться на её поверхности пока не проест себе дорогу. После 
того как Ларвитар съест большую гору, он засыпает, чтобы вырасти: 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


Панцирь Пупитара твёрд как камень, а сам он очень силён. Он легко 
двигается несмотря на панцирь, и обладает большой разрушительной 
силой. 
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ОСНОВНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 


Его тело нельзя повредить никакой атакой, поэтому он очень 
легко вызывает любого врага на бой. Тиранитар настолько силён, 
что может даже менять ландшафт, сам он очень нетерпим, а на всех 
остальных ему просто плевать. 
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Говорят, что она спит где-то на дне моря, потому что’она слишком сильна. Легенды говорят, что этот Покемон постоянно летит по небу на 
Лугия считается покровительницей моря, иногда её можно видеть ночью своих семицветных крыльях. Вслед за ним на небе остаётся очень 
во время шторма. длинный след в виде радуги. 
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Существует несколько общепринятых терминов, 


которые важно знать любому 
начинающему тренеру Покемонов. 


Покемон, который находится перед остальными 
Покемонами. Атаковать может только он. 


1) Непосредственное нападение активного 
Покемона на защищающегося Покемона. 

2) Текст, написанный на каждой карте Покемона, 
который объясняет, что происходит 

(у Покемона может быть одна или две атаки). 


® - боевая; @ - травяная; @® - электрическая; 
@) - водная; @ - огненная; @ - экстрасенсорная; 


Карты на столе считаются картами в игре. 
Базовые Покемоны, карты эволюции и карты 
энергии нельзя использовать, если они не в игре 
Колода, сброшенные карты и призы не считаются 
картами в игре, но запасные Покемоны считаются. 


Если Покемон получает повреждения, 
равные или превышающие количество его 
жизненной силы, он выбывает из игры и 
отправляется к другим сброшенным картам, 
вместе со всеми подложенными картами. 
Игрок, которому удалось вывести из игры 
Покемона противника, берёт один приз. 


Число в правом верхнем углу карты рядом со 

значком “Ни Рот’, обозначающая количество 

повреждений, которое может принять Покемон 
до того, как выбудет из игры. 


Покемоны, которые участвуют в игре, но не 
сражаются, а ждут своей очереди. Один из них 
вступает в бой, если активный Покемон 
отступит или выбудет из игры. 


Активный Покемон противника в 
момент хода игрока. 


Иногда оба игрока «выигрывают» одновременно. 
В таком случае играется короткая партия с одним 
призом вместо шести. 
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Карта, которой можно играть сразу же после того, 
как она выложена в игру. Для усиления 
используются карты эволюции. 


Карты, которые требуются Покемонам для 
совершения атак (см. базовые карты энергии). 


Поменять своего активного Покемона на одного 
из запасных. Чтобы отступить, необходимо 
сбросить столько карт энергии, сколько указано 

в стоимости отступления (“Кегеа{ Со$Р’) в правом 
нижнем углу карты. 


Когда один Покемон атакует другого Покемона, то 
защищающемуся обычно наносятся повреждения. 
Если их количество сравнялось с количеством его 
жизненной энергии, он выбывает из игры. 


Взять одну из карт, которые находятся в руке у 


игрока, и подложить её под (или положить на) 
карту одного из Покемонов в игре. 


Шесть карт, которые в начале игры выкладываются 
на стол рубашкой вверх. Каждый раз, когда 
Покемон одного игрока выбывает из игры, 

второй игрок берёт один из этих призов. 


Тот, у кого заканчиваются призы, выигрывает! 


Карты, которые уже отыграли. Они кладутся 
лицом вверх, и просматривать их может каждый. 


Особые умения, присущие некоторым Покемонам. 
На карте они написаны на месте атак. 


Некоторые Покемоны слабы перед атаками 
Покемонов другого типа, и получают от них в два 
раза больше повреждений. 


Карты, которые используются один раз за игру, 
после чего сбрасываются. 


Некоторые Покемоны бывают устойчивы к атакам 
Покемонов другого типа, и получают на 30 очков 
меньше повреждений. 


Всегда используй эту терминологию, 
а если запутаешься - заглядывай сюда! 
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